
 

1 

 Q? 
 ２００８年６月１８日 

各位 
 

キューエンタテインメント株式会社 
 

MMORPG 『XenepicOnline』  

プロジェクト Xenepic第 5弾！「スキル威力調整」 

X モールに高レベル向け新アイテム他、登場！ 

スクリーンショットコンテスト結果発表！ 
 

キューエンタテインメント株式会社(本社：東京都目黒区 代表取締役CEO内海州人)は、MMORPG『XenepicOnline』において、ゲ
ームバランスの調整を行う、プロジェクト Xenepicとしてスキル威力を調整いたしました。また、Xモールに高レベル向けのアイテムな
どが追加されましたことをお知らせいたします。その他、5月 28日より開催しておりました「スクリーンショットコンテスト」の結果を発表
いたします。 
 

■プロジェクト Xenepic第 5弾 「スキル威力調整」 
ゲームのバランス調整などを大々的に行う「プロジェクト

Xenepic」。今回はユーザーの皆様からのご要望を受け、
スキル威力を調整いたしました。高レベルのモンスターと

の戦闘をしやすく、またキャラクターレベルを上げやすくす

るために、各スキルの威力、補助効果などの強化を行っ

ております。 
 
【各スキルの変更点】 
◆戦士系スキル 
・ダブルビート  ：スキル攻撃力の上昇。 
・アトラクション  ：スキル攻撃力の上昇。 
・ファイアスイング  ：クールタイムの短縮。 
・フィシャーフィールド ：詠唱時間の短縮。 
・フィジカルロア  ：防御力上昇。 
・シャープウエポン  ：効果時間の延長。 
・パワーラッシュ  ：スキル攻撃力の上昇、気絶効果の発生率上昇。 
・トライアングルスラッシュ ：消費MPの減少、追加効果を「対象の移動速度減少」に変更。 
 
◆盗賊系スキル 
・ダブルストライク  ：スキル攻撃力の上昇。 
・ヴェノン   ：消費MPの減少。 
・オールストライク  ：スキル攻撃力の上昇。 
・バックアタック  ：スキル攻撃力の上昇。 
・サークルトラップ  ：スキル攻撃力の上昇、詠唱時間の短縮。 
・スターライトシュート ：スキル攻撃力の上昇、詠唱時間の短縮。 
・ヴァイタルスナッチャー ：クールタイムの短縮。 
・ブラインドサイド  ：スキル効果時間の延長。 
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・パワーボイス  ：効果時間の延長。 
・シールドボイス  ：効果時間の延長。 
 
◆弓手系スキル 
・ウィンドブロウ  ：スキル攻撃力の上昇、詠唱時間の短縮。 
・スナイピングショット ：スキル攻撃力の上昇。 
・アローランページ  ：スキル攻撃力の上昇、詠唱時間の短縮。 
・ランドスパイク  ：スキル攻撃力の上昇。 
・ダークネスアロー  ：スキル攻撃力の上昇。 
・ヒートブロウ  ：スキル攻撃力の上昇。 
・ロックオン  ：防御力ダウン効果上昇。 
・スピリティズム  ：ステータスアップ効果上昇。 
・アンプリーアクション ：スキル発動に必要な攻撃回数の減少、効果時間の減少。 
 
◆魔術師系 
・マジックアロー  ：スキル攻撃力の上昇。 
・ファイアショット  ：スキル攻撃力の上昇。 
・アイスニードル  ：スキル攻撃力の上昇、詠唱時間の短縮。 
・ポイズンボルト  ：詠唱時間の短縮。 
・フリーズスプレッシャー ：スキル攻撃力の上昇。 
・ライトニング  ：スキル攻撃力の上昇。 
・スチミュラスレイン  ：スキル攻撃力の上昇、クールタイムの短縮、追加効果「魔法防御力ダウン」の追加。 
・ルインブレイズ  ：スキル攻撃力の上昇。 
・フレッシュドリーム  ：効果発生率の上昇。 
・ディメンションネット  ：消費MPの減少、効果時間の延長。 
 
◆聖職者系 
・エナジーボルト  ：追加効果発動率の上昇、追加効果持続時間の減少。 
・バーニングハンド  ：スキル攻撃力の上昇。 
・スロウワイヤー  ：消費MP減少、ダメージ効果の上昇。 
・ブリーフレイヤー  ：スキル攻撃力の上昇。 
・クリティカルワンド  ：効果時間の延長。 
・フォースハンド  ：効果時間の延長。 
・ブレッシング  ：効果時間の延長。 
・ヘブンズバリア  ：対象の効果再受付時間を短縮。 
 
◆預言者系 
・フォースブレスト  ：スキル攻撃力の上昇、消費MPの減少。 
・シェーター  ：スキル攻撃力の上昇、追加効果発動率の上昇。 
・エアープレッシャー  ：ダメージ効果の上昇。 
・ロックブラスト  ：スキル攻撃力の上昇。 
・スパークルメイス  ：スキル攻撃力の上昇。 
・アイスバウンド  ：詠唱時間の短縮、クールタイムの短縮。 
・ルーシッドフォース  ：効果時間の延長。 
・ブリリアントマーシー ：効果時間の延長。 
・オートジェネシス  ：クールタイムの短縮。 
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■新ガチャシリーズ ＆ 上位ステータスアイテム登場！ 
大人気のランダムでアイテムが獲得できる「ガチャ」シリーズに新たなアイテムが登場です。「ガチャポコ

300I」は、リラックスできそうな無期限装備アイテムが当たります。 また、7月 2日までの期間限定での登場
となる「緑樹の種」は、経験値アップアイテムが当たります。しかも、「緑樹の種」で当たる経験値アップアイテ

ムは、Xモールの経験値アップアイテムと併用が可能です！ とっても便利なこのアイテムをお見逃しなく！ 
そして、ついに Lv.71以上対応のステータスアップアイテムが登場しました！ 強敵と戦うとき、より速くモン
スターを撃破することができるかも!? ぜひご利用ください。 
 
【新ガチャシリーズ】 

ガチャポコ 300I(男) ： 300XP（男性専用） 
開けるとランダムにアイテムを獲得できるカプセル 
ガチャポコ 300I(女) ： 300XP (女性専用) 
開けるとランダムにアイテムを獲得できるカプセル 

 
◆当選確率 
大当たり：5.4% 当たり：19.6% その他：75% 
 
※XP（ゼネピックポイント）とはXモール（ゲーム内）にてアイテムを購入するために必要となるポイントです。 
ポイントの購入方法は公式サイトをご覧ください。 
※大当たりアイテムは無期限の装備アイテムとなります。 
※当選アイテムには使用に一定のレベルが必要となるアイテムが含まれています。 
 
【期間限定ガチャアイテム】  
【販売期間】2008年 6月 18日(水)定期メンテナンス後～7月 2日(水)定期メンテナンス前 

緑樹の種 ： 300XP 
開けるとランダムにアイテムを獲得できるカプセル 

以下の 3つのアイテムのうち、どれか一つが当たります。 
・流浪者の一節 ： 経験値係数 50%アップ-30分間 
・新米流浪者の記録 ： 経験値係数 50%アップ-1日間 
・ある流浪者の記録 ： 経験値係数 50%アップ-3日間 
 
※当選の経験値アップアイテムは、「ある旅人の記録」など、Xモールの経験値アップアイテムとの併用が可能です。 
※緑樹の種から当選した経験値アイテム同士の併用はできません。 
※クエストで獲得できる経験値アップアイテムと緑樹の種から当選した経験値アップアイテムの併用はできません。 
 
【高レベル向けステータスアップアイテム例】 

青銅なる腕力の心 4 ： 30XP Lv.71～ 
3分間「攻撃」を 120上げる 

 
白銀なる知力の心 5 ： 360XP Lv.101～ 
3日間「魔法攻撃」を 120上げる 

 
黄金なる精力の心 5 ： 360XP Lv.101～ 
15日間「MaxMP」を 750上げる 

 




