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２００８年５月１６日 

各位 
 

キューエンタテインメント株式会社 
 

MMORPG 『XenepicOnline』  

ユーザー動向調査「ギルド協会調査報告書」発表！ 
 

キューエンタテインメント株式会社(本社：東京都目黒区 代表取締役CEO内海州人)は、MMORPG『XenepicOnline』において、ユ
ーザーの動向を調査いたしまして、「ギルド協会調査報告書」として発表させていただきます。 
 

■第 1回「ギルド協会調査報告書 」 
XenepicOnlineでは初めてとなるユーザー動向の調査を 2008年 4月 2日時点でのデ
ータをもとに「ギルド協会事務所」が行いました。第 1回目の調査となる今回は、「ワール
ド別のキャラクター分布」や「レベル分布」などの基本的なデータから、キャラクターの「戦

闘不能回数」や「キャラクターの性別」などのマニアックな情報まで様々な角度から

XenepicOnlineの「今」を分析しています。調査結果の一部をこちらに記載いたしますの
で、ギルド協会事務所長のコメントと共にお楽しみくださいませ。 
 
詳細はこちらのページをご覧ください。 
http://www.xenepiconline.info/support/event/report080516.html 
 
■ワールド別キャラクター数 
ワールド別キャラクター数割合ぢゃ。  
わずかばかりぢゃが、ストロベリーワールド

の方が人数が多いようじゃな。  
長い間、ワールド順番が先だったせいぢゃ

ろう。 とはいえ、ほぼ同人数の冒険者がい
ると言えるぢゃろうな。  
 
 
 
■職業別割合 
職次毎の職業系統の割合ぢゃ。  
1次職は後発の弓手、預言者を除けば比
較的均等に分かれておるな。  
ぢゃが、2次職となると魔術師が圧倒的に
多くなっておる。 3次職では聖職者、4次
職では戦士と階級によってそれぞれ職業

数がずいぶん違うようぢゃな。 盗賊は数
こそ多くないが、3次職、4次職の割合が
近いのぅ。 志を持った者が多いというとこ
ろぢゃろうか。 近頃現れたラプター、クラ
ージ、サジタリアス、セルロードはまだまだ人数が少ないようぢゃが、次回の調査報告でどうなるかが見どころぢゃな。  
 

ギルド協会事務所長 
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■『XenepicOnline』 タイトル概要 
ジャンル ：MMORPG 
サービス形態 ：基本プレイ料金無料／アイテム課金 

運営 ：キューエンタテインメント株式会社 

開発 ：DNC Entertainment Inc. 
コピーライト ：©2005-2008 DNC Entertainment Co., Ltd 

©2008 Q Entertainment Inc. 
公式サイト ： http://www.xenepiconline.info 
 
■キューエンタテインメント株式会社について 

キューエンタテインメント株式会社Webサイトをご覧ください。 
公式サイト：http://www.qentertainment.com 


