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キューエンタテインメント株式会社 
 

 

オンライン RPG『ドルアーガの塔～the Recovery of BABYLIM～』 

本日正式サービス開始!! 

 

キューエンタテインメント株式会社(本社：東京都目黒区 代表取締役CEO 内海州人)は、プロデュースを手

がけるオンラインMMORPG『ドルアーガの塔～the Recovery of BABYLIM～』が、本日16:00より正式サービス

を開始したことを発表いたします。 

 

『ドルアーガの塔 ～the Recovery of BABYLIM～』は、株式会社ゴンゾロッソ（本社：東京都新宿区 代表取締役社

長 守屋秀樹）が企画・運営を行う、ゲーム界に金字塔を打ち立てた伝説的ゲーム『ドルアーガの塔』を MMORPG（多

人数同時参加型オンライン RPG）化する作品で、原作の世界観を踏襲しつつ、「バビロニアンキャッスルサーガ」をかつて

ないスケールで再現し、多くのプレイヤーとのコミュニケーションやパーティプレイなど、”MMO”ならではの『ドルアーガの

塔』をお楽しみいただける作品です。 

 

【塔の階層拡張、新マップ、アイテム etc・・・新要素続々登場！】――正式サービスが本日スタート！ 

本日 16：00 より、「ドルアーガの塔～the Recovery of BABYLIM

～」の正式サービスを開始いたしました。 

正式サービス開始にともない、塔の階層拡張や、新マップを実施

いたしました。またアイテムショップ、ミニゲーム「ドルアーガチャ

レンジ」（ドルガチャ）などのサービスも登場し、魅力あるアイテム

を多数取り揃えました。 

さらに、今後も毎月アップデートを予定しており、塔の階層拡張

はもちろんのこと、新マップやダンジョン、生産、対人戦などさま

ざまな要素が追加されていきます。 
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【正式サービス概要】 

○正式サービス開始日程 

2008 年 4月 1日（火）16：00～ 

○「オープンβテスト」からの主なアップデート内容 

・ドルアーガの塔 を 9階まで拡張 

・新たなマップを２つ追加 

バビリム西／黒のオベリスク 

この世界最大の都市、「バビリム」に遂に行けるようになります。また、ラジャフから新たに「黒のオベリスク」に行ける

ように。その先には旅人達を惑わす「迷いの森」が広がっているといわれています。 

・アイテムショップ、ミニゲーム「ドルガチャ」オープン 

成長促進などの便利な消耗品や、シリーズの主人公「ギル」の装備「ギルなりきりセット」など、魅力的なアイテムが

多数登場いたします。 

ドルアーガチャレンジ、略して「ドルガチャ」は、1回につき必ずアイテムが１つ以上もらえる、はずれなしのミニゲーム

で、限定エモーションや経験値の獲得量がアップするお得なチケットなど豪華アイテムがラインナップされています。 

○プレイ方法 

公式サイトの会員登録フォームより、無料会員登録を行ってください。 

※オープンβテストにご参加いただいた方は、アカウントを引き続きご利用いただけます。 

○動作環境  

  必須環境 推奨環境 

OS 日本語版 Microsoft Windows(R)XP、Vista 

CPU Intel(R) Pentium(R)3 800MHｚ以上 Intel(R) Pentium(R)4 2.0GHｚ以上 

メモリー 512MB以上 1GB以上 

グラフィックカード 
GeForceFX シリーズ以上の 

3D グラフィックカード 

GeForce 6 シリーズ以上の 

3D グラフィックカード 

サウンドカード DirectX(R)9.0c と互換性のあるもの 

ハードディスク容量 4GB以上の空き容量 

DirectX DirectX(R)9.0c以上 

 

○注意事項： 

・同一メールアドレスで複数のご登録はできません。 

・携帯電話用のメールアドレスはご登録いただけません。 

・スケジュール、実装内容等は予告なく変更になることがございます。 
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【豪華クリエイターからの挑戦状！第１弾はエンターブレイン代表、浜村氏！！】――コラボ企画「究極のエニグマ」が登場 

世界の中心にそびえ立つ「ドルアーガの塔」内で、ある条件

を満たすと特別な宝箱が出現する「エニグマ（謎）システム」。

「ドルアーガの塔」シリーズをこよなく愛する豪華クリエイター

陣が、このエニグマを考案する夢のコラボレーションが実現

いたしました！ 

「究極のエニグマ」の第１弾は、株式会社エンターブレイン代

表取締役社長 浜村 弘一氏によるもので、本日実装される

塔の８階のエニグマです。 

そして、今後もさらに第２弾、第３弾の“究極のエニグマ”が

登場予定です。どうぞご期待ください！ 

 

 

 

 

【「ドルアーガの塔」を味わいつくそう！】――怒涛のイベント＆キャンペーンラッシュ！！ 

正式サービス開始を記念して、イベントやキャンペーンが多数登場いたします。 

※各イベント・キャンペーンの詳細は公式サイトでご確認ください。 

○エニグマコンテスト 4 月 1日～4月 30日 

「ドルアーガの塔」内に仕掛けられた謎＝エニグマのギミックをプレイヤーの皆様から募集いたします。最優秀賞に輝い

たエニグマはゲーム内で実装され、電子マネー「WebMoney」1万円分を進呈！また、ご応募いただいた方の中から抽

選でWebMoney500ポイントをプレゼント！！ 

○キーワードを集めて「イシターの慈愛」を手に入れよう！ 4月1日～4月5日 

期間中、「いつか」「どこか」でキーワードが1文字ずつゲーム内のテロップで流れます。キーワードを完成させて応募す

ると、獲得経験値がアップする便利なアイテム「イシターの慈愛（1日）」をもれなくプレゼント！ゲーム内でのシャウト、フ

ァンサイト、掲示板などなど、色々な手段を駆使して情報を交換し合い、キーワードを全部集めてください！ 

○混沌の血祭り～CHAOS BLOOD FESTIVAL～ 4月9日～ 

「ドルアーガの塔」内で様々な行動を取ると獲得することのできる「混沌の血」。「混沌の血祭り」ではこれを多く獲得した

方々に便利なアイテムをプレゼントします！参加したいけれど「混沌の血」を多く獲得するのは苦手という方は、1位の

人の獲得数を予想して賞品を手に入れる「カオスナンバーズ」で気軽にご参加いただけます。 

○アニメ連動クエストが登場！ 4月下旬 

早くもアニメと連動したクエストが登場します！アニメを観た人ならニヤリとできる数々のギミックに加え、クリアするとこ

こでしか手に入らないアニメに関係したアイテムが手に入っちゃいます！あなたがゲーム内で出会った「彼」はもしかし

てアニメに登場した○○○!?アニメ連動クエストは期間限定を予定していますので、この機会に是非チャレンジしてみて

ください！ 
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○アニメ連動GMイベントを期間中開催！ 4月4日～ 

アニメで強烈な印象を残す「あの人（？）」が期間中ゲーム内に登場！ 

○BitCashプレゼントキャンペーン！ 4月1日～4月30日 

正式サービス開始を記念し、応募者の中から抽選で100名様に電子マネー「BitCash」500クレジットプレゼントいたしま

す。このBitCashは、アイテムショップ・ミニゲーム「ドルガチャ」でご利用いただけますので奮ってご応募ください！ 

○GyaOで「ドルアーガの塔」第１話を観よう！～いくら丼食べまくりキャンペーン～ 

4 月 4日 25：00～4月 5日正午 

パソコンテレビ「GyaO」にて4月4日（金）25：15より放送のアニメ第1話をご覧いただき、放送中に出題されるキーワー

ドで専用ページからご応募いただくと「いくら」にちなんだすてきなプレゼントがもらえます。応募者全員に、ゲーム内で

使える便利アイテム「いくら丼」をプレゼントするほか、豪華賞品が抽選で当たります！お寿司の宅配「柿家鮨」では、本

キャンペーンにあわせて期間限定メニュー「柿家鮨特製いくら丼」が登場します。こちらを出前館で注文した方全員に、

ゲーム内限定アイテムをもれなくプレゼントするキャンペーンもあわせて実施いたします。 

 

 

■『ドルアーガの塔 ～the Recovery of BABYLIM～』について 

ゲーム界に金字塔を打ち立てた伝説的ゲーム『ドルアーガの塔』を MMORPG（多人数同時参加型オンライン RPG）化する

作品で、原作の世界観を踏襲しつつ、「バビロニアンキャッスルサーガ」をかつてないスケールで再現し、多くのプレイヤー

とのコミュニケーションやパーティプレイなど、”MMO”ならではの『ドルアーガの塔』をお楽しみいただけます。 

原作を凌駕するほど難解で緻密な謎が仕掛けられた塔には「ENIGMA SYSTEM」（エニグマシステム）を搭載。パーティメン

バーで協力することで特別な結果が現れるなど、オンラインプレイによる新たな攻略要素も充実しています。また、これま

で数々のゲーム制作を手がけてきたキューエンタテインメント株式会社が開発を担当し、“国産”ならではのプレイアビリテ

ィを実現、日本国内でのサービスを皮切りに、アジアをはじめとした海外での展開も予定しています。 

※関連サイト：http://druaga-mmo.com/ 

※課金方式：基本料金無料・アイテム課金 

※本作品は、ドルアーガの塔を「アニメーション」と「オンラインゲーム」のプラットフォームで同時展開させるクロスメディア

プロジェクトで、TVアニメーション「ドルアーガの塔～the Aegis of URUK～」は 2008年 4月 4日より放映開始予定です。 

 

 

■株式会社ゴンゾロッソについて http://www.gonzorosso.jp/ 

MMORPG『ナイトオンライン』『Master of Epic』『シャイヤ』『パンドラサーガ』『ドルアーガの塔～the Recovery of BABYLIM

～』の企画・運営を行い、コアゲームプレイヤーだけでなく、オンラインゲーム初心者の方にも楽しんでいただける顧客満

足度の高いサービスを目指しております。 

さらに、グッズ通販サイト「GONZO スタイル」（http://www.gonzo-style.com ）、キャラクター募集サイト「キャラプレ」

（http://charapre.jp/）、モバイルサイト「GONZO モバイル」等の企画・運営、クリエイターの方々とのネットワークを活かし

た制作事業（各種映像、キャラクター、広告デザイン、WEB コンテンツ、ホームページなどの制作）などを手掛けています。 

また、海外子会社 GONZO ROSSO(M) Sdn Bhd （本社：マレーシア クアラルンプール CEO Chin Chee Seong ＵＲＬ：
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http://www.myrosso.com）および、GoldSky Access International, Inc.（本社：マレーシア ラブアン CEO：Huang Chi Cheng 

URL:http://www.goldsky.com.tw ）の 2社を拠点として、マレーシア、シンガポール、中国、台湾、フィリピン、タイ、ベトナム、

インドネシア、インドなどのアジア諸国でのオンラインゲームサービスを展開中であり、今後、欧米を含む海外での配信も

計画しています。 

 

 

■キューエンタテインメントについて 

キューエンタテインメント株式会社は、内海州人を代表取締役CEOに、そして水口哲也を代表取締役CCO(チ

ーフクリエイティブオフィサー)として、2003年 10月に設立。ゲームコンテンツを主軸に、プラットフォームやメデ

ィア、そしてエリアを選ばずあらゆるエンタテインメントコンテンツの企画開発及びプロデュース活動を行ってい

ます。内海州人はディズニー、セガ、SCEA において役員ポストを経験。これまでに複数の有名ゲームタイトル

をプロデュースしてきました。  

水口哲也は、セガ在籍時にはレースや音楽ゲームなどのジャンルにおいて多くの作品を手がけ、当社を創立

してからはPSP®用ソフト『ルミネス』、ニンテンドーDS用ソフト『メテオス』、Xbox 360 専用ゲーム

『NINETY-NINE NIGHTS』のプロデュースを担当しています。また 2006 年には音楽ユニット「元気ロケッツ」を

自身でプロデュースし、日米のiTunesにて配信を開始。「元気ロケッツ」の評価は次第に高まり、ついに昨年7

月 7日に行われる世界規模のイベント、「Live Earth」の幕張メッセの会場にてオープニングアクトを任されると

いう快挙を成し遂げました。また水口哲也はこれまでのキャリアにおいて数々の賞を受賞してきましたが、

2006 年には全米プロデューサー組合が選ぶ「Digital 50」に選出され、その名声はゲーム業界の領域を超えた

ところへと到達するに至っています。  

家庭用ゲーム機を軸にスタートした当社ですが、2006年 4月にモバイル事業へと参入、『メテオス』『ルミネス』

などのタイトルのコンテンツプロバイダとなりました。2006年 9月には PCオンラインゲーム事業へと参入。現

在オンラインゲームタイトルとして『メテオスオンライン』『Angel Love Online』の正式サービスを行い、自社での

運営を行っています。2007年 2月 15日にはルミネスシリーズの最新作として PSP®用『ルミネス II』を、キュー

エンタテインメントブランドでパブリッシングし、ビデオゲームパブリッシャーとしてもスタートも切りました。  

このたびの『ドルアーガの塔 ～the Recovery of BABYLIM～』発表をはじめ、これからもミッションとして掲げる

「Quest for the Future Entertainment」の実現を目指し、着実に、そして挑戦的に事業を広げてまいります。  

 

 

 

 

＊プレスリリースに記載されている内容は発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

＊「PSP」及び「PS2」は、株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 

＊「メテオス」及び「ルミネス」は、キューエンタテインメント株式会社および株式会社バンダイナムコゲームスの商標です。 

＊ニンテンドーDS は、任天堂株式会社の登録商標です。 

＊その他、各社の社名、製品名、サービス名は各社の登録商標または商標です。 


