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２００７年１０月１９日 

各位 
 

キューエンタテインメント株式会社 

 

MMORPG 『Angel Love Online』 

キャラクターリサーチ「天使の分析」File3公開！ 

 

キューエンタテインメント株式会社(本社：東京都目黒区 代表取締役CEO内海州人)は、エンジェルラブオンラインにお
きまして、大好評のキャラクターリサーチ「天使の分析」の第 3回を本日公開いたしましたのでお知らせいたします。 
 

■ エンジェルラブオンラインを徹底解剖！キャラクターリサーチ「天使の分析」大公開！ 
大変お待たせいたしました！前回、前々回と大好評のキ

ャラクターリサーチ「天使の分析」の第三回目がいよいよ

公開です。第 1回（File1）は 2007年 2月 1日時点での
データ、第 2回（File2）は 2007年 5月 3日時点でのデ
ータで分析。そして今回は 2007年 10月 4日時点のデ
ータで分析いたしました。前回と同じ項目でデータを抽出

し、同じグラフ上で過去 2回の内容と比較しています。第
2回(File2)の分析から、大型アップデート「エデンの謎の
城」に伴うレベルキャップの解放、エンブレムウォー対策によるキャラクターの成長や、スキル変更など様々な要因

を踏まえた上で、どのように変化したのか、はたまた変化しなかったのか、過去のデータと比較し発表いたします。 
 
◆所属国分布 
前回の分析から大きな変化はないですが、わずかながら聖光城の比率が減少し風香林、鉄機塞の比率が増えているよ

うです。天国所属も減少傾向にあり、徐々にではありますが変化が生まれつつあるようです。今後の動向が気になるとこ

ろです。 

 
 
◆キャラクター数比較 

ポセイドン、ゼウスそれぞれのワールドに作成されたキャラクター数の比率です。前回は54.7%とゼウスがわずかながら

多く、今回もゼウス優勢ですがゼウス 53.3%、ポセイドン 46.8%と差がかなり縮まっております。 
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◆レベル分布 

レベル分布グラフは基本的な流れは前回とほとんど変わっていませんが、徐々にレベル分布の山が高レベルよりに伸

びてきていることがわかります。着実に皆さんのレベルが上がっているようです。既に現在のレベルキャップを達成した

「つわもの」の姿もわずかながら見受けられます。 

 



 

3 

 Q? 
 
※詳細グラフは公式サイトをご参照ください。 
※この他にも様々な調査結果を公式サイトにて公開中です。 
今後も同様に、「天使の分析」を発表してまいりますので、お楽しみに。  
 
 

 

 

 

■『Angel Love Online』 タイトル概要 

ジャンル ：MMORPG 

サービス形態 ：基本プレイ料金無料／アイテム課金 

運営 ：キューエンタテインメント株式会社 

開発 ：UserJoy Technology Co., Ltd. 
コピーライト ：©2006-2007 Q Entertainment Inc. 

©2006-2007 UserJoy Technology Co., Ltd. 
公式サイト ： http://www.angelloveonline.jp 
 
 
 
 
■キューエンタテインメント株式会社について 

キューエンタテインメント株式会社Webサイトをご覧下さい。 

公式サイト ： http://www.qentertainment.com 
 


